KDO SE STAL MARTINEM?

Cil hry: Rozvoj pozornosti, paméti a schopnosti spoluprace mezi détmi, zabavna
forma pohybu a tematické propojeni s legendou o svatém Martinovi.

Vék: 4+

Pomiucky: hudba, deka

Cas: 10 minut

Prostor: jakykoliv

Popis: DéEti predstavuji husy a béhem hudby volné pobihaji po prostoru, mavaji
rukama jako ktidly a vydavaji zvuky jako husy. KdyZz hudba prestane, kazdé dité
si sedne na zem, schouli se do klubicka a zavre oci.

Ucitelka vybere jedno dité, které prikryje dekou, aby se stalo "Martinem". Potom
ucitelka zvola: "Husy, kdo se stal Martinem a schoval se mezi vas?" Dét1 oteviou oci
a snazi se zjistit, které z nich chybi a je schované pod dekou.




